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Resumo

Esta pesquisa objetivou desvelar as possibilidades de utilizacao da Gamificacao nos processos
de ensino e aprendizagem da Matematica. Para desenvolvé-la, foram tracados os seguintes
objetivos especificos: a) caracterizar a Gamificacdo em sua historicidade, seus elementos
constitutivos e sua aplicagdo; b) relacionar a Teoria da Aprendizagem Significativa na
perspectiva de Ausubel com a Gamificacdo; c¢) explorar se/como ocorre a utilizacdo da
Gamificacdo no ensino da Matematica com professores que lecionam em escolas piblicas do
Estado do Parana. A pesquisa qualitativa teve como sujeitos, professores de Matematica de
escolas publicas paranaenses do ano letivo de 2017. O instrumento de coleta de dados foi um
questionario do Google Forms, originando uma amostra de 171 docentes. A dissertacao esta
organizada em cinco capitulos. O primeiro, discute a origem e constituicdo dos conceitos da
Gamificacao, construido em dialogo com autores especialistas do tema. O segundo aborda a
Gamificacdo aplicada na 4rea da Educacdo, apresenta uma revisdo sistematica sobre a
tematica, bem como possibilidades de aliar a Gamificacdo com a Teoria da Aprendizagem
Significativa. A metodologia da pesquisa e da anilise dos dados com o uso do software
Iramuteq e da Analise de Contetido de Bardin (2016) constituem o terceiro capitulo. No quarto
capitulo, faz-se a apresentacdo, discussao e analise dos dados coletados. Os principais
resultados da pesquisa apontaram que a utilizacdo da Gamificacao como estratégia de ensino
de Matematica ainda estd em fase embrionaria, embora existam possibilidades de
flexibilizacdo de seu uso, tanto para ambientes virtuais como presenciais. Em relacdo ao
conhecimento sobre Gamificacao aplicada a Educacao, constatou-se que ha professores que
utilizaram a estratégia sem conhecer os seus fundamentos tebricos, ha professores que tém
pouco conhecimento, e ha aqueles que somente ouviram falar sobr e ela. Os professores que ja
utilizaram a Gamificacao em suas aulas o fizeram com o proposito de despertar o interesse dos
alunos para os estudos e facilitar a aprendizagem dos contetiidos matematicos. Consideraram
que ela contribui para o desenvolvimento dos mesmos em relagio a aprendizagem matemaética.
O desconhecimento da Gamificacdo como estratégia de ensino e de seus fundamentos teérico-
praticos, declarados por parte do grupo de professores investigados, indica a necessidade de
cursos de formacdo continuada para os docentes sobre esse tema. As possibilidades de a
Gamificacdo ser utilizada como estratégia de ensino de Matematica dependem do
planejamento docente, das intencionalidades e objetivos a alcancar nos processos de ensino e
aprendizagem. Embora as possibilidades de utilizacdo da Gamificacdo sejam vidveis nos
contextos escolares, como ficou evidenciado nos resultados dessas pesquisas, ha aspectos que
podem influenciar, positiva ou negativamente, seu uso na atuacao docente, dentre eles: as
crencas dos professores, o perfil dos alunos, o conhecimento especifico e pedagogico do
conteddo matematico a ser ensinado, a qualidade e adequacao das atividades gamificadas
propostas para o ensino e a aprendizagem Matematica. Considera-se que ela pode ser um
ponto de partida para professores que desejem uma forma diferenciada de ensinar e engajar
seus alunos em um estudo prazeroso, interessante e motivador, tornando, assim, a
aprendizagem mais significativa.
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