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Resumo

A utilizacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) e podcasts no
ensino de sistemas multimidia tem se mostrado uma abordagem eficaz para
promover o aprendizado dindmico e colaborativo. Este estudo relata a
experiéncia realizada na disciplina de Sistemas Multimidia do curso de
Engenharia de Software da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG),
onde os alunos desenvolveram podcasts sobre temas variados, utilizando
ferramentas de IA como ChatGPT, ElevenLabs, Amazon Polly e Midjourney.
A atividade teve como objetivo principal integrar IA ao processo de criacao
multimidia, além de incentivar uma reflexao critica sobre as implicacoes
éticas do uso dessas tecnologias. O desenvolvimento de podcasts permitiu
aos alunos aprimorarem suas habilidades técnicas em edicdo de audio e
roteirizacdo, enquanto a IA facilitou o processo criativo e aumentou o
engajamento dos estudantes. Os resultados indicam que a atividade
promoveu a colaboracao entre os estudantes, permitindo uma participacao
mais equitativa e ampliando o pensamento critico sobre o impacto social da
IA. Desafios relacionados a curva de aprendizado das ferramentas e a gestao
do tempo foram superados com suporte pedagogico adequado. O estudo
conclui que a integracao de IA e podcasts € uma estratégia promissora para
o ensino superior, com grande potencial de ser replicada em diferentes
contextos académicos.
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Abstract

The use of Artificial Intelligence (AI) tools and podcasts in multimedia
systems education has proven to be an effective approach to fostering
dynamic and collaborative learning. This study reports on the experience
conducted in the Multimedia Systems course of the Software Engineering
program at the State University of Ponta Grossa (UEPG), where students
developed podcasts on various topics using Al tools such as ChatGPT,
ElevenLabs, Amazon Polly, and Midjourney. The primary objective of the
activity was to integrate AI into the multimedia creation process while
encouraging critical reflection on the ethical implications of these
technologies. The podcast development allowed students to enhance their
technical skills in audio editing and scriptwriting, while AI facilitated the
creative process and increased student engagement. The results indicate that
the activity fostered collaboration among students, enabling more equitable
participation and broadening critical thinking about AI's social impact.
Challenges related to the learning curve of the tools and time management
were overcome with adequate pedagogical support. The study concludes that
the integration of AI and podcasts is a promising strategy for higher
education, with great potential to be replicated in different academic
contexts.
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Introducao

Nos ultimos anos, o uso de tecnologias emergentes no campo educacional,
especialmente a Inteligéncia Artificial (IA), tem gerado mudancas significativas nos processos
de ensino e aprendizagem. A IA, em particular, destaca-se como uma ferramenta capaz de
personalizar e aprimorar a experiéncia educacional, adaptando-se as necessidades individuais
dos estudantes e transformando a maneira como os conteidos sao apresentados e assimilados
(Cota-Rivera et al., 2024). Além disso, a integracao de multimidia, especialmente o formato de
podcast, tem oferecido novas oportunidades para desenvolver habilidades de compreensao
auditiva e raciocinio critico em ambientes de ensino superior (Chaikovska et al., 2024).

O uso de IA na educacdo nao se limita a automacao de tarefas administrativas ou ao
suporte técnico. Pesquisas recentes indicam que a IA tem desempenhado um papel
fundamental na transformacao das praticas pedagogicas ao oferecer solugdoes que ampliam o
engajamento e a personalizacdo do aprendizado (Ezeoguine & Eteng-Uket, 2024). As
ferramentas de IA, como assistentes virtuais e plataformas de criacao de contetdo, tém sido
exploradas como meio de aprimorar o ensino autbnomo, permitindo uma aprendizagem ativa
e centrada nas necessidades individuais dos alunos (Romanenko et al., 2024). Por outro lado,
os podcasts, como uma forma de multimidia educativa, proporcionam uma experiéncia
auditiva rica, permitindo que os estudantes revisem contetidos de forma flexivel, além de
incentivarem a produc¢ao e compartilhamento de conhecimento em um formato acessivel e
envolvente (Bustos-Moyano et al., 2024).

Compreender o impacto dessas tecnologias no ensino superior € essencial,
especialmente ao se considerar a crescente demanda por métodos de ensino inovadores e
adaptaveis. A disciplina de Sistemas Multimidia, oferecida no quinto ano do curso de
Engenharia de Software da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG), foi o contexto
escolhido para explorar a integracao de IA e podcasts como ferramentas pedagogicas. A ementa
da disciplina contempla tépicos que variam desde o desenvolvimento de projetos multimidia
até o uso de tecnologias avancadas para criar experiéncias imersivas e interativas. Dentro desse
contexto, os alunos foram desafiados a desenvolver podcasts sobre diversos temas, utilizando
ferramentas de IA para auxiliar na producao e edicdo de seus trabalhos.

Neste artigo, relatamos a experiéncia de implementacao desse projeto, que incluiu a
producao de seis podcasts pelos alunos, abordando temas variados, como o impacto da IA no
mercado de trabalho, nos games, na seguranca da informacao e nas questoes sociais e éticas
relacionadas a tecnologia. Os podcasts foram desenvolvidos em grupos, apds uma preparacao
inicial que incluiu a exibicao do documentario Coded Bias (Netflix), uma oficina de técnicas de
podcast e uma aula sobre as ferramentas de IA disponiveis para auxiliar no processo de criagao.

Aintegracdo da IA com os podcasts nao s6 permitiu aos estudantes explorarem novas

formas de aprendizado, mas também incentivou uma reflexdo critica sobre o impacto das
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tecnologias digitais na sociedade contemporanea. Este relato de experiéncia tem como objetivo
explorar os desafios, as aprendizagens e os resultados desse projeto, bem como discutir as

implica¢oes pedagogicas da utilizagao de IA e multimidia no ensino superior.

Revisao da Literatura

A crescente adocdo de tecnologias emergentes no campo da educagdo, como a
Inteligéncia Artificial (IA) e ferramentas de multimidia, tem transformado significativamente
os métodos de ensino e aprendizagem no ensino superior. Essa integracao de IA e multimidia
oferece novas oportunidades para personalizar o aprendizado e melhorar a experiéncia
educacional dos alunos, combinando a capacidade de automacao da IA com as vantagens dos

formatos de multimidia, como podcasts, que promovem o aprendizado flexivel e autonomo.

Inteligéncia Artificial e Personalizacao do Aprendizado

Um dos papéis centrais da IA na educacdo é sua capacidade de personalizar o
aprendizado, adaptando o contetado as necessidades individuais dos alunos. Cota-Rivera et al.
(2024) destacam que sistemas adaptativos baseados em IA podem ajustar o ritmo e o nivel de
dificuldade do conteido educacional com base no progresso dos estudantes, oferecendo
feedbacks imediatos e especificos. Esse tipo de personalizacao é necessario para maximizar a
eficacia do ensino, especialmente em contextos de aprendizado autonomo e a distancia.

Cukurova (2024) acrescenta que a IA pode funcionar como um sistema de inteligéncia
hibrida, colaborando com os humanos para aprimorar o processo de ensino e aprendizado. Em
vez de substituir a cognicao humana, a IA complementa as habilidades reflexivas e criticas dos
estudantes, promovendo um aprendizado mais dinamico e ajustado as necessidades
individuais. Essa colaboragdo é particularmente relevante no ensino superior, onde as
demandas por um ensino mais interativo e personalizado estio crescendo.

Ezeoguine & Eteng-Uket (2024), em um estudo conduzido na Universidade de Port
Harcourt, demonstraram que a integracao de ferramentas de IA resultou em um aumento
significativo no engajamento dos estudantes, independentemente de género ou idade.
Ferramentas como o ChatGPT tém sido utilizadas para auxiliar na criagao de contetidos, como
roteiros de podcasts, correcao de linguagem e na construcao de dialogos, proporcionando uma
experiéncia educacional mais rica e interativa (Romanenko et al., 2024).

De forma semelhante, Sant'Ana et al. (2023) destacaram a aplicagdo préatica do
ChatGPT em disciplinas de Licenciatura em Matematica, mostrando como essa ferramenta
pode contribuir para a elaboragdo de atividades didaticas que atendam as necessidades
especificas dos alunos, promovendo tanto a personalizacao quanto o aprendizado ativo. Essas
abordagens reforcam o potencial da IA em adaptar contetidos e intervencoes educacionais as

demandas individuais de cada estudante.
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Podcasts e IA como Ferramentas Educacionais

Os podcasts, como ferramenta de multimidia, tém se mostrado uma forma eficaz de
facilitar o aprendizado em ambientes de ensino superior. A flexibilidade proporcionada pelos
podcasts permite que os alunos acessem o conteido de maneira auténoma, revisando
materiais em seu préprio ritmo. Quando combinados com ferramentas de IA, esses recursos
multimidia se tornam ainda mais poderosos, aprimorando as habilidades de compreensao
auditiva e o raciocinio critico dos estudantes (Chaikovska et al., 2024).

A pesquisa de Bustos-Moyano et al. (2024) mostrou que o uso de podcasts assistidos
por IA ajudou a melhorar o desempenho dos estudantes em testes de compreensao auditiva. A
IA foi utilizada para fornecer feedback detalhado, adaptar o conteido do podcast as
necessidades dos alunos e identificar lacunas de conhecimento, facilitando uma experiéncia de
aprendizado mais eficaz. Esse uso de IA em podcasts promove a autonomia dos alunos e
fortalece sua capacidade de absorver contedos complexos de maneira acessivel.

Cukurova (2024) sugere que a IA pode servir para "internalizar" modelos de
aprendizado, facilitando a reorganizagdo dos conceitos pelos proprios alunos. Ferramentas
como o Otter.ai, que automatizam a transcricao e a analise de contetido multimidia, oferecem
aos alunos uma oportunidade tnica de refletir criticamente sobre o que estao aprendendo,

promovendo uma abordagem ativa ao aprendizado.

Desafios Eticos e Praticos na Implementacio da IA

Apesar dos beneficios, a implementacao de IA no ensino superior apresenta desafios
que precisam ser cuidadosamente considerados. Romanenko et al. (2024) discutem que a
escolha inadequada de ferramentas de IA pode prejudicar a experiéncia de aprendizado ao
invés de aprimora-la. Isso pode ocorrer, por exemplo, quando ferramentas sdao selecionadas
sem considerar o nivel de habilidade dos usuarios ou quando tecnologias sdo implementadas
sem suporte técnico adequado, levando a frustracoes e limitacoes no aprendizado. Além disso,
a adogao de ferramentas que nao se alinhem com os objetivos pedagogicos especificos de uma
disciplina pode gerar resultados insatisfatorios e até desmotivacao entre os estudantes.

Outro aspecto importante é o impacto ético da IA na educagao. Morales et al. (2024)
alertam para os riscos de privacidade associados ao uso de IA, especialmente em relacao ao
armazenamento e analise de dados dos estudantes. Além disso, existe o risco de que a IA
exacerbe as desigualdades existentes, caso o acesso a essas tecnologias nao seja equitativo
entre todos os alunos. Para que todos os estudantes possam se beneficiar das ferramentas de
maneira justa, é essencial implementar estratégias de inclusao digital, como a oferta de
treinamentos prévios, o fornecimento de equipamentos adequados e a garantia de que o acesso

as tecnologias seja democratizado. O planejamento cuidadoso também deve envolver a criacao
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de politicas institucionais claras sobre o uso de IA, priorizando a transparéncia, a protecao de
dados e a adaptacao das ferramentas as necessidades diversificadas dos estudantes.

Cukurova (2024) introduz o conceito de "inteligéncia hibrida" como uma solu¢ao para
os desafios da implementac¢ao de IA na educacdo, promovendo a colaboragdo entre humanos e
IA para potencializar a cognicdo humana sem substitui-la. Exemplos incluem Plataformas de
Aprendizado Adaptativo como Knewton e DreamBox, que personalizam contetidos com base
no desempenho dos alunos, permitindo intervencées educacionais mais eficazes. Assistentes
Virtuais, como IBM Watson Education e Google Assistant, fornecem suporte em tempo real,
enquanto Sistemas de Tutoria Inteligente, como ALEKS e Carnegie Learning, identificam
lacunas no conhecimento e oferecem feedback direcionado. Além disso, ferramentas como
Tableau e Power BI analisam dados de desempenho, auxiliando educadores em decisoes
pedagogicas. Esses exemplos mostram como a inteligéncia hibrida une a analise da IA a

expertise humana, enriquecendo o aprendizado.

Inteligéncia Artificial e Multimidia no Ensino Superior

A combinagdo da IA com sistemas multimidia tem demonstrado ser uma das
estratégias mais promissoras para melhorar a qualidade do ensino superior. Yang (2023)
aponta que a IA pode aprimorar a eficicia dos sistemas de multimidia, introduzindo métodos
avancados de processamento de imagens, som e video, como a extracao tridimensional de
superficies, 0 que aumenta a imersao dos estudantes em ambientes virtuais.

Ferramentas como o ChatGPT e o ElevenLabs38, aplicadas na producao de contetido
multimidia, ndo apenas facilitam o aprendizado passivo, mas também incentivam os
estudantes a participarem ativamente da criacao de seus proprios contetidos. Essa abordagem
ativa, centrada no aluno, promove uma aprendizagem significativa, onde os estudantes
desenvolvem habilidades de comunicacao, colaboracao e pensamento critico, essenciais para
o mercado de trabalho contemporaneo.

Com a evolucao continua da tecnologia de IA, espera-se que seu papel na educacao se
expanda, oferecendo solucoes cada vez mais inovadoras para personalizar e melhorar a
experiéncia de ensino e aprendizagem. A sinergia entre podcasts e IA tem se mostrado uma
abordagem eficaz para promover o aprendizado ativo, personalizado e colaborativo no ensino
superior. No entanto, é essencial que os desafios éticos e praticos associados a implementacao
da IA sejam enfrentados com cuidado, para garantir que essas tecnologias sejam utilizadas de

forma responsavel e inclusiva.

38 ElevenLabs: Plataforma de sintese de voz que utiliza Inteligéncia Artificial para criar vozes realistas, permitindo
personalizacao e ajustes de entonacdo. Disponivel em: https://elevenlabs.io/ .
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Descricao da Experiéncia

A atividade de desenvolvimento de podcasts, proposta na disciplina Sistemas
Multimidia do curso de Engenharia de Software da Universidade Estadual de Ponta Grossa
(UEPG), teve como objetivo integrar ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) ao processo de
criacdo multimidia, promovendo um ambiente de aprendizado ativo e reflexivo. A disciplina,
ofertada no quinto ano do curso, conta com uma carga horaria de 68 horas e busca
proporcionar aos alunos uma compreensdo abrangente sobre as tecnologias envolvidas na
producao de projetos multimidia, abordando adudio, video, animacao e ambientes virtuais.

Com a crescente insercdo de IA em diversas areas, a proposta pedagogica foi
atualizada para incluir ferramentas que nao apenas aprimorassem o processo técnico, mas
também incentivassem uma reflexao critica sobre o impacto da IA na sociedade. Nesse
contexto, a atividade de criacao de podcasts surgiu como uma oportunidade para os estudantes
explorarem tanto os aspectos técnicos quanto as implicacoes éticas da IA, ao mesmo tempo em
que desenvolviam conteudos educacionais relevantes. A utilizacdo do ChatGPT para
automatizar partes do roteiro e otimizar a producao ilustra a aplicacdo da personalizacao
discutida por Cota-Rivera et al. (2024).

O desenvolvimento do projeto foi estruturado em etapas ao longo de cinco semanas,
com aulas realizadas nos dias 15/04/2024, 22/04/2024, 29/04/2024, 06/05/2024 €
13/05/2024. Essa organizacdo temporal permitiu uma abordagem gradual, combinando
atividades tedricas e praticas para assegurar o entendimento dos alunos. Na primeira semana,
foi exibido o documentario Coded Bias (Netflix), que aborda questbes éticas e sociais
relacionadas ao uso da Inteligéncia Artificial. Apdés a exibicdo, realizaram-se debates
mediadores que contextualizaram criticamente as tecnologias apresentadas, preparando os
alunos para o desafio da criagdo dos podcasts. Essa abordagem reflexiva foi essencial para
fomentar a compreensao das implicagoes sociais da IA, como destacado por Chaikovska et al.
(2024), e para promover um aprendizado flexivel, permitindo que os estudantes revisassem e
discutissem os contetidos de forma auténoma.

Nas semanas seguintes, os alunos participaram de uma oficina pratica que integrou
técnicas de podcasting e o uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial. Durante a oficina, os
estudantes aprenderam conceitos basicos de gravacao, edicdo de audio e roteirizacao. Além
disso, foram apresentados recursos de IA que facilitariam a criacao dos episddios, como o

ChatGPT, para geracdo de roteiros; o Audacity39, para edicdo de 4dudio; o ElevenLabs e o

39 Audacity: Software de edicao de audio gratuito e de c6digo aberto, amplamente utilizado para gravagio e mixagem
de audio. Disponivel em: https://www.audacityteam.org/ .
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Amazon Polly+°, para sintese de voz; e 0 Midjourney4!, para criacao de imagens. Cada grupo,
formado por até cinco estudantes, desenvolveu um podcast com temas relacionados a IA,
contando com a supervisao do professor para garantir a qualidade e a coeréncia do contetdo.
Essa estrutura pratica, distribuida ao longo das semanas, possibilitou o desenvolvimento
técnico e criativo dos participantes, permitindo-lhes explorar tanto os aspectos técnicos quanto
as implicagoes sociais da tecnologia.

Seis podcasts foram produzidos, cada um abordando um aspecto diferente da IA. O
desenvolvimento seguiu uma metodologia colaborativa, na qual os grupos utilizaram as
ferramentas de IA para otimizar o processo de criacao e personalizar suas producoes. A seguir
estdo os podcasts criados, com destaque para o uso das ferramentas de IA:

¢ Tech em Foco: IA e o Futuro do Trabalho — O grupo discutiu como a
automacao e a IA estdo moldando o futuro do trabalho. O ChatGPT 3.5 foi
utilizado na roteirizacao e a edicao foi realizada com o Audacity.

¢ TechTide: Ondas de Inovaciao e Sociedade — Esse podcast explorou o
impacto da IA em questbes de privacidade e regulamentacao. Os alunos utilizaram
as ferramentas de IA para estruturar um debate fluido e profundo sobre os
desafios futuros da regulacao da tecnologia.

¢ TechBlues: Impacto da IA nos Games — Neste episodio, os alunos discutiram
como a IA esté revolucionando o design e o desenvolvimento de jogos. O ChatGPT
3.5 foi usado para elaborar dialogos dinamicos e equilibrar a complexidade técnica
com uma abordagem mais acessivel para os ouvintes.

¢ Cyberpunk Chronicles #04: A Ascensao e a Revolta — Um dos projetos
mais imersivos, esse podcast criou uma narrativa futurista sobre um mundo
distopico dominado pela IA. Os alunos foram além do uso de dudio e utilizaram o
Midjourney para gerar personagens visuais, complementando a historia com uma
estética rica e envolvente. Além disso, as vozes dos personagens foram criadas com
o ElevenLabs e o Amazon Polly, dando um toque auténtico a narrativa.

e Impactos daInteligéncia Artificial na Sociedade — Focado nas implicacoes
éticas e sociais da IA, esse grupo utilizou o ChatGPT 3.5 para ajudar a estruturar
o contetido e garantir que os argumentos fossem coerentes e bem organizados. A
edicao foi realizada no Audacity, resultando em um episédio que promoveu uma
discussao profunda sobre o futuro da IA.

¢ Turma do Podcast #01: Inteligéncia Artificial na Seguranca da
Informacao — Este episdédio abordou os desafios e as oportunidades da IA na
seguranca digital, com referéncias ao documentario Coded Bias e a Curva de
Gantt. O ChatGPT 3.5 foi utilizado para auxiliar na criacio do roteiro, e o Audacity
permitiu uma edig¢ao profissional do dudio final.

Apos a finalizacao dos episddios, os alunos os apresentaram em sala de aula, seguidos
por discussoes criticas sobre o processo de producao, os desafios enfrentados e as implicacoes

dos temas abordados.

40 Amazon Polly: Servico da Amazon Web Services que converte texto em fala utilizando tecnologias de sintese de
voz baseadas em IA, com suporte a diferentes idiomas e entonagbes. Disponivel em:
https://aws.amazon.com/polly/ .

41 Midjourney: Plataforma de criacio de imagens geradas por IA, especializada em produzir ilustracoes e graficos a
partir de descric¢Ges textuais. Disponivel em: https://www.midjourney.com/ .
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Além das discussoes em sala, os podcasts foram disponibilizados no site da disciplina,
https://sistemasmultimidia.com.br , e os alunos foram convidados a avaliar o trabalho de seus
colegas por meio de um questionario no Google Forms. Dos 24 alunos matriculados, 19
responderam ao questionario, fornecendo feedback sobre aspectos como a relevancia dos

temas, a utilizacdo das ferramentas de IA e as percepgoes sobre o impacto da IA na sociedade.

Resultados

Os resultados da atividade foram amplamente positivos, demonstrando impacto
significativo no desenvolvimento de habilidades técnicas e na reflexdo critica sobre o uso da
Inteligéncia Artificial (IA). Cada grupo de estudantes explorou aspectos especificos do tema,
utilizando ferramentas como o ChatGPT para roteirizacao, o Audacity para edicao de audio, e
o ElevenLabs e 0 Amazon Polly para sintese de voz. O grupo responséavel pelo podcast Tech em
Foco destacou que o ChatGPT foi essencial para organizar o conteido e otimizar o tempo,
refletindo a personalizacao do aprendizado mencionada por Cota-Rivera et al. (2024).

Conforme ilustrado na Imagem 1, a atividade destacou elementos como a
personalizacao do aprendizado, o desenvolvimento de habilidades técnicas e o engajamento
dos alunos. Adicionalmente, questdes éticas, como transparéncia e responsabilidade no uso da
IA, foram amplamente discutidas e incorporadas nas producées dos grupos. O grupo
Cyberpunk Chronicles #04, por exemplo, utilizou ferramentas de sintese de voz para criar
narrativas imersivas, enfrentando desafios relacionados a configuracao das vozes. Apesar das
dificuldades iniciais, o suporte técnico em sala de aula foi essencial para superar esses
obstaculos. Um dos integrantes comentou que, “apesar da dificuldade em configurar a voz
sintetizada, a ferramenta ampliou as possibilidades criativas da narrativa”.

Imagem 1: Resumo dos Principais Temas e Resultados Relacionados ao Uso de Podcasts e
Ferramentas de IA na Disciplina de Sistemas Multimidia.

Personalizacao do
Aprendizado ®

Riscos Eticos do Coded Transparéncia e
Bias % Responsabilidade
Desenvolvimento de
Habilidades Técnicas %
Automacao vs Capacidade Resultados Positivas
Humana = vs . Consideragoes Eticas
Reflexio Critica Aumento da Criatividade
Automagéo de Tarefas
Repetitivas £ Podcasts e Ferramentas _
. de IA Escrita Colaborativa +
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Fonte: Os autores (2024).
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Outro aspecto técnico enfatizado pelos estudantes foi a edigio de audio com o
Audacity. O grupo Impactos da Inteligéncia Artificial na Sociedade relatou que a ferramenta
foi fundamental para aprimorar a qualidade sonora e garantir coesao na apresentacao. Esse
dominio técnico, combinado ao uso de IA para simplificar tarefas repetitivas, permitiu que os
grupos focassem em explorar os aspectos mais complexos dos temas abordados.

A dinamica colaborativa também foi um ponto de destaque. Grupos com integrantes
de diferentes niveis de familiaridade técnica relataram que as ferramentas de IA reduziram
barreiras, permitindo contribuic¢oes equilibradas. O grupo TechTide ressaltou que a IA facilitou
a divisao de tarefas e a organizacao do projeto, resultando em um episédio que explorou
desafios futuros da regulacdo da tecnologia. Essa experiéncia reforca as observacoes de
Ezeoguine & Eteng-Uket (2024) sobre o papel da IA no engajamento e aprendizado ativo, além
de ilustrar as discussdes de Sant'Ana et al. (2023) sobre o uso do ChatGPT para planejar e
executar atividades educacionais. Esse exemplo demonstra como a IA pode ser integrada de
forma eficaz no ensino superior, promovendo suporte técnico e eficiéncia, essenciais na
dinamica colaborativa dos grupos desta atividade.

A reflexdo critica sobre questoes éticas foi amplamente estimulada pela exibicao do
documentéario Coded Bias, que gerou debates ricos e fundamentou a abordagem dos grupos
em seus episodios. O grupo Turma do Podcast #01 abordou a seguranca da informacao com
referéncias ao documentario, destacando a necessidade de regulamentacao e transparéncia.
Essa preocupacao ética foi reiterada por outro estudante que enfatizou: "A IA é uma grande
aliada, mas precisamos garantir seu uso responsavel para evitar impactos negativos". Essas
reflexdes estdo alinhadas as preocupagdes levantadas por Morales et al. (2024), que alertam
para riscos de privacidade e desigualdades no acesso as ferramentas de IA.

Além disso, Romanenko et al. (2024) apontam que a escolha inadequada de
ferramentas de IA pode gerar frustracoes e limitac6es no aprendizado, caso estas nao sejam
implementadas de forma alinhada as habilidades e necessidades dos estudantes. Esses riscos
foram mitigados durante a atividade pela oferta de suporte técnico e treinamento prévio,
estratégias essenciais para evitar desmotivacao e garantir a inclusao digital. O compromisso
com a transparéncia e o uso responsavel das ferramentas reflete o cuidado da equipe
pedagbgica em promover uma experiéncia educacional justa e ética para todos os
participantes.

Desafios como a gestdo de tempo também foram relatados. Grupos como o TechBlues,
que exploraram o impacto da IA nos games, mencionaram a necessidade de melhor
planejamento para equilibrar o tempo entre pesquisa, gravacao e edicao. Apesar disso, a
maioria dos estudantes considerou esses obstaculos oportunidades para aprendizado pratico e

desenvolvimento de competéncias em planejamento.
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De forma geral, a atividade foi bem recebida, sendo considerada inovadora e
motivadora pelos participantes. A publicacao dos podcasts no site da disciplina foi apontada
como um fator motivacional importante, alinhado aos achados de Bustos-Moyano et al.
(2024), que destacam a relevancia da exposicao publica no incentivo a producido de alta
qualidade. Um dos estudantes concluiu: "Essa foi uma experiéncia tinica, pois conseguimos
aplicar de forma pratica os conhecimentos adquiridos e ver o impacto real das ferramentas

de IA em nossos projetos".

Consideracoes Finais

A atividade de desenvolvimento de podcasts, integrada ao uso de ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA), destacou-se como uma estratégia pedagogica inovadora e eficaz no
ensino de sistemas multimidia. Proporcionando um ambiente dinamico e colaborativo, a
iniciativa permitiu aos alunos explorarem de forma pratica e reflexiva tecnologias emergentes,
ampliando suas habilidades técnicas e promovendo uma anélise critica sobre o impacto da IA
na sociedade, conforme apontado por Cota-Rivera et al. (2024).

O uso de ferramentas como ChatGPT, Audacity, ElevenLabs, Amazon Polly e
Midjourney demonstrou ser essencial para enriquecer a experiéncia educacional. Essas
tecnologias nao apenas facilitaram o processo técnico, mas também fomentaram a criatividade
e a personalizacdo nos projetos, como observado no Cyberpunk Chronicles #04. A atividade
mostrou que a integracdo entre IA e humanos, conforme discutido por Cukurova (2024), pode
potencializar tanto o aprendizado quanto a inovacdo, especialmente em contextos
educacionais.

A dinamica de trabalho em grupo, mediada pela IA, promoveu maior engajamento e
uma colaboracdo mais inclusiva, permitindo que estudantes com diferentes niveis de
habilidade técnica contribuissem de forma equilibrada. Esse resultado reflete o impacto
positivo da IA no aumento do engajamento estudantil, conforme destacado por Ezeoguine &
Eteng-Uket (2024). No entanto, desafios como a curva de aprendizado de ferramentas
avancadas, especialmente as de sintese de voz, e a gestao do tempo evidenciaram a importancia
de suporte técnico e planejamento adequado, como apontado por Romanenko et al. (2024).

Do ponto de vista pedagogico, a experiéncia destacou a importancia de equilibrar a
automacao proporcionada pela IA com o controle criativo dos estudantes. Esse equilibrio
permitiu o desenvolvimento de habilidades criticas, como pensamento ético e reflexivo,
reafirmando o papel da IA como uma ferramenta que complementa e amplia as capacidades
humanas, em vez de substitui-las, conforme Morales et al. (2024). O trabalho de Sant'Ana et
al. (2023) reforca esse ponto ao demonstrar que ferramentas como o ChatGPT tém o potencial

de complementar o trabalho docente e promover maior eficiéncia na organizacao e execucao
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de atividades educacionais. Essa integracdo pratica é essencial para explorar as possibilidades
da TA em contextos de ensino superior.

A replicacao do modelo de podcasts com IA apresenta grande potencial para outras
disciplinas e contextos académicos. Esse formato pode desenvolver competéncias técnicas e
socioemocionais, como colaboraciao, comunicacdo e pensamento critico, essenciais no
mercado de trabalho contemporaneo. Além disso, a evolucao continua das tecnologias de IA
oferece oportunidades para enriquecer ainda mais as experiéncias educacionais, preparando
os alunos para um futuro cada vez mais digital e automatizado.

Por fim, um aspecto a ser explorado em futuras iniciativas é a avaliacao longitudinal
dos impactos dessas competéncias no percurso académico e profissional dos estudantes.
Entender como as habilidades adquiridas influenciam suas trajetorias sera decisivo para
aperfeicoar praticas pedagogicas. Em sintese, a integracdo de IA e podcasts no ensino de
sistemas multimidia provou ser uma abordagem inovadora e eficaz, nao apenas cumprindo
seus objetivos pedagdgicos imediatos, mas também preparando os estudantes para os desafios

de um mundo em constante transformacao tecnolégica.
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