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Resumo

Este é um relato de experiéncia fruto de discussoes e da realizacao de uma
oficina intitulada Jogos dos Sinais. Esta € uma culminéncia da disciplina
eletiva Projetos de Extensao, ofertada no segundo periodo do curso de
licenciatura em Matematica da Universidade de Pernambuco — Campus
Mata Norte. A oficina foi apresentada na acdo de extensdo intitulada
Matematica em Acao: diversao e aprendizagem, destinada a estudantes da
educacao basica do sexto ao nono ano do Ensino Fundamental — anos finais,
de duas escolas da zona da Mata Norte do Estado de Pernambuco. A acéo foi
planejada e desenvolvida na disciplina pelos licenciandos, sob supervisao
docente. Uma alternativa ao ensino de Numeros Inteiros foi apresentada por
meio da exploracao das operacoes basicas de adicao e subtracao com o auxilio
do Jogo dos Sinais, alternativa essa nascida a partir de uma pesquisa
qualitativa. Duas questoes foram aplicadas aos participantes antes e depois
da exposicao da oficina e o aplicativo plickers foi utilizado para auxiliar na
coleta de dados. Apds andlise dos resultados obtidos, observou-se que os
métodos utilizados na oficina puderam ser melhorados e utilizados em sala
de aula, estimulando, assim, os futuros docentes a desenvolver novas
praticas de ensino.
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Abstract

This is an experience report, the result of discussions, and the realization of
a workshop entitled Games of the signs. This is a culmination of the elective
discipline Extension Projects, which is offered in the second period of the
degree course in Mathematics at the University of Pernambuco - Campus
Mata Norte. The workshop was presented in the extension action entitled
Mathematics in Action: fun and learning, it aimed at basic education
students from the sixth to the ninth grade of elementary school - final years,
from two schools in the Mata Norte area of the state of Pernambuco. The
action was planned and developed in the discipline by the undergraduate
students, under teaching supervision. An alternative to teaching Integers
numbers, exploring their basic operations of addition and subtraction with
the support of the game of signs is presented, from qualitative research. Two
questions were applied to the participants, before and after the workshop
exhibition and the plickers app was used to assist in data collection. After
analyzing the results that were obtained, it was observed that the methods
worked in the workshop could be improved and used in the classroom, which
could encourage future teachers to develop new teaching practices.

Keywords: Integers Numbers. Game of the signs. Extension. Teaching.
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Introducao

Aprender novos conceitos em matematica é quase sempre desafiador. Por um lado,
estamos divididos em ampliar conceitos que podem se apresentar como abstratos e, por outro,
novos conceitos parecem desconstruir o que nossa mente ja acomodou como natural. A ideia
de ntimeros é um exemplo instigante quando falamos em aprendizagem. Estamos habituados
a associar sua definicao a capacidade de contar ou até mesmo elencar quantidades. Brasil
(2017) propde uma unidade tematica para desenvolvimento do pensamento numérico, que
deve implicar no conhecimento de maneira a quantificar atributos de objetos e de julgar e
interpretar argumentos baseados em quantidades.

No entanto, a definicao rigorosa de nimeros é uma discussao antiga na matematica e
possui uma historia muito rica no que se refere as civilizacoes mais antigas. Com o passar dos
tempos novas necessidades foram surgindo e a nogdo até entdo utilizada de associa-los as
quantidades ficaram cada vez mais ineficientes. No Brasil, segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), até o sexto ano do Ensino Fundamental, os nimeros positivos sao os iinicos
apresentados aos alunos, e a este conjunto numérico damos o nome de Conjuntos dos Numeros
Naturais, representados pela letra N.

A partir do sétimo ano do Ensino Fundamental, uma nova classe de nimeros é
apresentada aos estudantes: a dos Numeros Inteiros, sendo estes representados pela letra Z.
Em geral, é possivel que vejamos a apresentacao dos Numeros Inteiros como: ..., -3, -2, -1, O,
1, 2, 3,..., a0 passo que, quando falamos no conjunto numérico, sua representacao é dada da
forma Z={..., -3, -2, -1, 0, 1, 2, 3,...}.

Neste contexto, nasce uma nova discussdo sobre a concep¢ao de niimeros. Como
dissemos outrora, a associacao dos niimeros estava vinculada a quantificar coisas, porém, em
um dado momento, nos deparamos com numeros negativos. Uma pergunta natural que surge
é: o que fazer com eles?

Este é um tema de bastante relevancia para o Ensino Basico, uma vez que inimeras
dificuldades sao relatadas em artigos cientificos, abrindo espaco para que novas técnicas de
ensino sejam desenvolvidas com o intuito de sanar tais dificuldades, o que acaba por gerar
temas para Trabalhos de Conclusao de Curso, etc. Na visdao de Santos e Lima (2017), a
dificuldade dos estudantes com os Ntimeros Inteiros é relatada também por meio de impasses,
sendo um deles a identificacdo da reta numérica. Para tais autores, deve ser feita uma analise
com o objetivo de diminuir as dificuldades dos alunos em tal aspecto. Apesar deste artigo ser
destinado a uma turma da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), foi perceptivel que estes
embaracos permeiam todo o Ensino Basico.

“A introducao dos negativos incorpora a essas no¢does um novo atributo: a orientacdo.
Assim, os niimeros passam a representar uma quantidade orientada, isto é, uma quantidade
munida de um referencial” (RIPOLL, 2016, p. 3, grifo do autor). Tal citacdao nos traz que o conceito
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de niimero passa por uma ressignificacao, o zero, por exemplo, antes representava a auséncia
de quantidade, e agora é uma referéncia de onde os nimeros negativos comecam e quanto mais
proéximo dele (zero), maior este nimero é.

Dada relevancia do tema, a atividade que apresentamos foi desenvolvida dentro de
uma atividade de extensao, onde identificamos uma oportunidade de fortalecimento e
ampliacao dos conhecimentos e praticas pedagogicas dos estudantes do curso de Licenciatura
em Matematica da Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte. Desta forma, uma
oficina intitulada Ntimeros Inteiros com Jogos de Sinais foi apresentada a alunos do 6° ao 9°
anos de duas escolas do Ensino Basico das cidades de Nazaré da Mata e Lagoa do Carro,
situadas na Zona da Mata Norte do Estado de Pernambuco.

Nos fundamentamos em dois pensamentos desenvolvidos por Feliz Christian Klein,
(matematico alemao que viveu entre 1849 e1925), que muito contribuiram para o
desenvolvimento da atividade. O primeiro deles é que existe um abismo entre a formacao
inicial do professor de matemaética, no sentido de haver uma distancia entre a matematica
aprendida na academia, e a matematica escolar. Klein defendia que novas condi¢ées deveriam
ser criadas para que novos conhecimentos fossem desenvolvidos, e que a matematica escolar e
a matematica académica deveriam ter o mesmo olhar em termos de importancia. Nos
apontamos a Extensao Universitaria como uma das acoes que podem diminuir o abismo
mostrado por Klein, além da indissociabilidade que a mesma apresenta com o ensino
académico.

O segundo pensamento que citamos é a necessidade de um saber sobre o saber do
professor, ou seja, o professor deve ndo somente saber os conceitos e teorias a serem ensinadas,
mas também deve conhecer a natureza desse saber (GERT, 2014). Desta forma, foi possivel
incentivar a producdo de conhecimento sobre a natureza dos Numeros Inteiros junto aos
licenciandos durante o planejamento da atividade, de modo que a oficina desenvolvida
estimulasse os participantes das escolas e nao comprometesse o resultado dos que nunca

haviam tido contato com o contetudo.

Desenvolvimento

Dada abstragio que alguns conceitos matematicos carregam, a busca de artificios é
um caminho natural dos professores de matematica para alcancar o entendimento dos seus
alunos. Neste cendrio, a procura por alternativas de ensino é uma via que pode facilitar na
compreensao de dado contetdo, Régo & Régo (2000) comentam que a introducao de novas
metodologias de ensino podem servir como proposta pedagogica aos discentes. Uma
aprendizagem que veicule situacoes que estdo inseridas contexto do aluno e do professor é mais
dinamica e estimuladora, isto é, mais recreativa e ladica, o que pode servir para a efetivacao da

aprendizagem dos alunos por meio da curiosidade e querer.
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O curso de Licenciatura em Matemaética da Universidade de Pernambuco- Campus
Mata Norte conta com disciplinas eletivas. Uma delas se encontra no eixo do conhecimento de
Formacao Pedagogica de ambito Geral e é chamada de Projetos de Extensao. Tal disciplina
contém trinta horas de carga horaria sendo ofertada no segundo periodo do curso. A ementa
sugere a participacdo em projetos institucionais de intervencao na realidade, sob a orientacao
de um docente universitario, contando com a elaboracdo de um plano de trabalho e relatorio
técnico. Sugere ainda que tal(is) projeto(s) seja(m) elaborado(s) coletivamente na disciplina.

Um evento intitulado “Matematica em Acao: diversao e aprendizagem” foi montado e
destinado a estudantes da Educacao Basica de escolas das cidades de Nazaré da Mata e Lagoa
do Carro (ambas, como ja foi dito, situadas na Mata Norte do Estado de Pernambuco). A
atividade aconteceu no dia trés de junho do ano de dois mil e dezenove, no turno da tarde.
Contamos com as duas escolas participantes e recebemos uma média de sessenta alunos
(capacidade que conseguimos comportar na atividade), sendo quarenta da escola de Nazaré da
Mata e vinte da escola de Lagoa do Carro.

A quantidade de acompanhantes (professores ou coordenadores) foi deixada de forma
livre para as escolas que participaram, bem como a quantidade de estudantes por turma. A
escolha foi discutida levando em consideragdo a resposta positiva por parte das escolas ao
convite, bem como a possibilidade de cada uma conduzir seus estudantes (isto justifica a
diferenca de quantidade de estudantes entre elas) até o Campus da Universidade de
Pernambuco. O evento nao contou com nenhum tipo de apoio financeiro da Universidade, mas
contou com suas dependéncias e instalacoes.

A turma da licenciatura foi subdividida em seis grupos de forma livre, cada grupo
escolheu um tema relacionado a Educacdo Basica. Os licenciandos tinham como foco
apresentar aplicacoes ou formas didaticas desenvolvidas por eles a partir de pesquisas
realizadas ao tema escolhido. Seis oficinas foram montadas e apresentadas pelos licenciandos
em salas distintas, sob a supervisao do docente responsavel pela disciplina. Os estudantes da
Educacao Basica circulavam pelas salas e as oficinas tinham a duracao de vinte minutos cada
uma, com intervalo de igual tempo para lanche na metade das apresentacoes. Todas as
atividades foram observadas pelo docente responsavel, que fazia anotacoes para avaliacao
posterior.

Este ¢ um relato de uma experiéncia de uma oficina especifica intitulada “Uma
alternativa do ensino de Numeros Inteiros com o auxilio do Jogo dos Sinais”, realizada durante
o evento. Tal oficina se destacou pela pesquisa de preparacao e execucao de seus idealizadores.
Os executores apresentaram um cronograma de atividade na fase de preparacao, destacando-
se com qualidade, e, por fim, apresentaram os resultados obtidos. Os licenciandos se

empenharam em uma pesquisa quantitativa, isto é, considerando que tudo pode ser
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quantificavel, o que significa traduzir em nimeros opinides e informacoes para classifica-las e
analisa-las (PRODANOV e FREITAS, 2013).

Escolheram o tema: Numeros Inteiros (onde a motivacdo e justificativa foram
apresentadas na introducao deste artigo) e a abordagem se deu em um desencadeamento por
meio de um jogo didatico intitulado Jogo de Sinais. Barbosa e Carvalho (2010) retratam a
importancia e a potencialidade da utilizacao de jogos para sanar os obstaculos existentes no
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Dessa forma, os jogos sdo atividades que estao
presentes em diversas épocas, sob diversas maneiras, e também carregam consigo uma
bagagem cultural. Além de tudo, os jogos também tendem a proporcionar a interagao social, o
trabalho em equipe e o respeito ao proximo, pois em linhas gerais eles sao formados por um
conjunto de regras, um grupo de jogadores e um objetivo (COSTA, 2016). A acao de extensao
tinha como objetivos:

e Abrir as portas da Universidade para que estudantes de Ensino Basico pudessem ter
acesso, de forma direta, aos conhecimentos produzidos dentro dela, vendo a producao
académica com a mesma importancia da producao do ensino basico, ideia defendida por
Klein;

e Mostrar que o conhecimento produzido na academia é indissociavel a apresentagido a
sociedade, unindo ensino e extensao;

e Estimular os estudantes da licenciatura a desenvolver suas proprias praticas pedagogicas,
sob a supervisao de um docente, sugerindo um contato dentro da prépria Universidade e
nao no ambiente escolar;

Desmistificar a Matematica como ciéncia impraticavel, impossivel ou distante,
oferecendo aprendizagem tanto para estudantes da licenciatura, quanto para estudantes da

Educacao Basica independentemente do nivel.

Descricao do jogo

Ojogo selecionado para ser utilizado na oficina foi retirado do livro “Jogos com Sucata
na Educacdo Matematica”. O referido livro é um produto de um curso de formacao de
professores, sendo o jogo utilizado na oficina desenvolvido a partir de um projeto de iniciacao
a docéncia elaborado por estudante de licenciatura em Matematica da Universidade Federal

de Pernambuco- UFPE, e orientado por um docente da propria instituicao.

Um tabuleiro formado por 13 hexagonos, sendo 6 azuis (lado direito), 6
vermelhos (lado esquerdo) e 1 verde (casa central); Marcadores, um para cada
jogador (tampas de garrafas de cores diferentes, por exemplo); Dois dados
modificados (um azul e outro vermelho) numerados de 1 a 5 (SANTOS,
CASTRO, BELLEMAIN, 2000, p. 94-95).
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Os tabuleiros, marcadores e dados modificados foram confeccionados pelos proprios
oficineiros, em tamanho que facilitasse a interacao dos participantes, como é possivel verificar
na imagem 1. Em um mesmo tabuleiro é recomendado que joguem de dois a quatro jogadores.
Trés jogos foram montados para envolver o maior nimero de participantes da oficina ao

mesmo tempo.

Imagem 1: Tabuleiro e dados

Fonte: Arquivo digital dos pesquisadores

Ganha o jogo o jogador que conseguir sair primeiro do caminho pelo lado azul
ou ficar sozinho no jogo... 1. Todos os jogadores colocam seus marcadores na
casa central (verde). 2. Determinam a ordem dos participantes por sorteio. 3.
Na sua vez de jogar cada jogador lanca simultaneamente os dois dados, o
numero que o dado azul indicar, serd o nimero de casas que o jogador devera
percorrer a direita, o nimero que o dado vermelho indicar serd o niimero de
casas, que o jogador devera andar a esquerda. 4. O jogador que sair do
tabuleiro pela esquerda sera eliminado do jogo; vence o jogador que sair do
tabuleiro pela direita ou ficar sozinho no jogo. 5. Observe que, em cada jogada,
o jogador tera que usar o resultado dos dois dados, desta forma o jogador s6
sai do tabuleiro depois de fazer a jogada correspondente aos dois dados. Caso
o jogador saia pelo lado direito antes de usar o dado vermelho, deve primeiro
andar para o lado esquerdo com o namero do dado vermelho e s6 depois andar
para o lado direito. O inverso devera fazer caso saia primeiro pelo lado
esquerdo (SANTOS, CASTRO, BELLEMAIN, 2000, p. 95-96).

O jogo abre possibilidades para falarmos nas operacgoes basicas de Numeros Inteiros,
onde foram exploradas as operacoes de adi¢ao e subtracao. Além do tabuleiro fazer mencao a
reta numérica em que a casa verde representa o zero, a sua esquerda os niumeros negativos e a

sua direita os nimeros positivos (tal ordenagao também deve se referir a posi¢ao do jogador).

Descricao da oficina

O acolhimento a primeira turma foi feito, os licenciandos se apresentaram, em
seguida apresentaram o titulo da oficina e sua dinamica. Duas perguntas foram aplicadas aos
estudantes, sem que houvesse nenhum contetido ministrado aos mesmos naquele momento,

em uma espécie de questionario diagnostico. Foram elas as seguintes:
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Imagem 2: Questoes

Questao 1
Um garoto faz o seguinte percurso sobre uma reta
numeérica: “A partir do zero, ele caminha cinco unidades no
sentido positivo e em seguida anda sete unidades no

sentido negativo™. Determine o ponto em que se encontra o
garoto apos esse percurso.

(a) 2

(b)O

(c) -2

(d) -12

Questdao 2

Resolva a seguinte expressiio:

10+ (-6-4)+ 3

(a) 20
(b) -20
(c) 13
(d) 3

Fonte: Arquivo digital dos pesquisadores

Perceba que, de acordo com a imagem 2, foram aplicadas dois tipos de questées, a
primeira contextualizada, pois a BNCC (2017) ressalta a relevancia do raciocinio do aluno ao
se deparar com situacoes variadas, que podem ser inerentes ao seu cotidiano e o conduzem a
aprendizagem em matematica. A segunda, também importante, abrange nocoes de adicao e
subtracao mais diretas, representada por uma expressao. Esta tem um aspecto mais simbolico
da linguagem matematica, pois nessa etapa de escolarizacdo é necessario que os estudantes
tenham conhecimento da comunicaciao nela. A oficina utilizou-se, desse modo, tanto da
linguagem simbolica, quanto da representacao.

Em seguida, o jogo, as regras, seus objetivos e uma execucao simplificada foram
apresentados e os estudantes puderam jogar de maneira intuitiva. Entao a definicao dos
Ntmeros Inteiros foi apresentada, um pouco da sua historia e uma associacdo de onde
podemos encontrar o contetido no nosso cotidiano foi feita.

A reta numérica pode ser introduzida, sendo possivel fazer um paralelo com o jogo. O
entendimento dos estudantes se deu de forma satisfatoria, uma vez que eles ja tiveram o
contato com o tabuleiro e continuavam tendo contato visual com o mesmo. Uma atividade oral
foi realizada, onde os problemas envolvendo ntimeros inteiros podiam ser respondidos com a
ajuda do jogo.

O questionario foi novamente aplicado e um novo desafio foi langado a execucao da
oficina. Tinhamos uma média de vinte participantes por vez, e as atividades eram

ISSN 2526-2882

o o
W%t 25% %




Com a Palavra o Professor, Vitéria da Conquista (BA), v.6, n.16, setembro-dezembro/ 2021

sincronizadas com as outras salas. Um atraso de uma oficina atrasaria toda a programacao da
acao de extensao, o que comprometeria toda uma estrutura previamente organizada.

O teste inicial tinha por objetivo diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos
(quando houvesse), e o teste final buscou identificar o que eles puderam assimilar aos
conhecimentos do conjunto dos Numeros Inteiros por meio do Jogo dos Sinais. Como é
possivel ver na imagem 2, as perguntas sao fechadas, isto é, as perguntas apresentam
categorias de respostas fixas e preestabelecidas. Desse modo, o estudante deveria responder a
alternativa que mais se ajustasse as suas caracteristicas para resposta (RICHARDSON, 2017).

Uma das possibilidades de corre¢des dos questionéarios era a corre¢io manual, mas,
embora as perguntas tenham sido elaboradas de maneira a ter respostas fechadas, essa seria
uma opcao de correcao que demandaria tempo. Foi entdo que utilizamos um aplicativo
chamado Plickers para que a coleta de dados fosse realizada de forma mais rapida. Pontuamos
a relevancia do uso das tecnologias, assim como a BNCC destaca que “o uso de tecnologias,
como calculadoras para avaliar e comparar resultados e planilhas eletronicas, que ajudam na
construcao de graficos e nos calculos das medidas de tendéncia central” (BRASIL, 2018).

De acordo com Paula e Soares (2016), tal aplicativo é usado como forma de feedback
individual dos estudantes e possibilita aos educadores a verificacio em tempo real das
respostas dos mesmos. Também é um aplicativo que pode ser facilmente manuseado e
adquirido na versao web, Android e iOS.

As questoes do questionario deveriam ser objetivas (o que justificou nossa escolha) e
compativeis com quatro alternativas para resposta. O professor, que tinha o controle das
respostas, deveria escanear os cards (ver imagem 4) para verificar a resposta dos estudantes.
Cada estudante possuia seu proprio card, que eram identificados por ntimeros. Isto, por sua
vez, ajudou o professor na leitura dos codigos, armazenamentos das respostas e estatisticas. O
card era em formato de um quadrado e cada lado possuia uma alternativa “a”, “b”, “c,” e “d”,
que eram as alternativas da questao. Ao ler a questao e encontrar a reposta, o discente coloca

o lado voltado para cima no momento em que o professor passar fazendo a leitura do codigo.
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Imagem 4: C6digo3

Fonte: Plickers

E interessante pontuar que o aplicativo Pliclekrs possui uma funcio Quick Response,
que significa Resposta Rapida em portugués, um codigo de barra 2D utilizado em smartphones
que tenham aplicativos capazes de fazer leituras. (GAZOLLA NETO et al., 2012).

No caso da nossa oficina, utilizamos essa tecnologia para diagnosticar a resposta dos
estudantes no questionario diagnostico inicial e final. Buscamos um aplicativo dinamico e
rapido, acessivel aos aparelhos de smartphone existentes no mercado e que se fizesse
necessario apenas um aparelho para a coleta de dados. Isto nos deu a agilidade necessaria para
fazermos o fechamento das quest6es propostas, colocando as respostas corretas e pontuando

os equivocos ocasionados pelos participantes na sua execucao.

Anilise e discussao

O tempo destinado as oficinas foi insuficiente para que todo o planejamento fosse
executado com sucesso. Por este motivo, destacamos que os questionérios foram desenvolvidos
(da forma que descrevemos anteriormente) somente com o primeiro grupo de estudantes. Nas
turmas seguintes, apenas os questionarios foram retirados da apresentacao, o jogo e todo o
resto foi executado normalmente.

Sendo assim, os resultados apresentados nesta secao sao referentes a um grupo de
alunos: o grupo de participantes da primeira rodada das atividades (uma média de vinte
alunos).

Apesar dos Numeros Inteiros serem vistos a partir do 7° ano do Ensino Fundamental
e cerca de 75% dos alunos participantes pertencerem a este nivel de escolaridade ou a séries
posteriores, somente 65% acertaram a primeira questao, logo 35% a erraram (imagem 5). Tal
questao discorria de forma contextualizada a respeito de um percurso de um garoto sobre uma

reta numérica.

3 https://get.plickers.com/ visitado em 09/08/2019
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Imagem 5: Respostas obtidas na primeira questao

Grafico 1: Questdo 1
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Fonte: Arquivo digital dos pesquisadores- dados da pesquisa

No que concerne ao exercicio que se porta de forma mais direta, ou seja, uma
expressao precisava ser resolvida, como posta na questao 2, os resultados obtidos tiveram um
avanco de 3% em relacao as respostas dadas na questao anterior, ou seja, cerca de 68% dos
estudantes acertaram, e 32% erraram. Porém, é valido salientar que o fato de nao existir uma
relacao extremamente direta com o assunto de Numeros Inteiros acabou por fazer com que
existisse uma maior percepcao por parte dos estudantes do nivel de escolaridade mais baixo,
neste caso, do sexto ano, na visualizacao da construcao e da resolucdo da questao. Abaixo as

respostas podem ser observadas na imagem 6.

Imagem 6: Respostas obtidas na segunda questio

Grafico 2- Questao 2
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Fonte: Arquivo digital dos pesquisadores- dados da pesquisa

Com isso, temos que o mesmo teste foi aplicado apds a execucdo da oficina para que
pudesse ser observado se houvera algum avanco quanto a tematica abordada, pois inicialmente

tinhamos somente os conhecimentos prévios. Na questao 1, houve o avango de 5% na resposta
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correta, reduzindo consequentemente para 30% da resposta incorreta. Quanto a questao 2,
houve um aumento ainda maior na resposta correta, pois de 68% foi para 79%, isto €, 11% de

aumento, reduzindo consequentemente o quadro de erro para 21%.

Consideracoes

A acdo de extensdo: “Matematica em Acdo: diversdo e aprendizagem” foi a
culminancia da disciplina Projetos de Extensdo. A medida que as aulas aconteciam algumas
questoes iam sendo levantadas e direcionadas pela docente responsavel pelas discussoes, tais
como: o que ¢ uma atividade de extensao perante a comunidade cientifica e a sociedade? Qual
a finalidade de atividades deste feitio? Como é possivel transpor o que aprendemos na vida
académica para a sociedade? Entre outras perguntas. A realizacdo dos debates referentes a
estas questoes foi extremamente proveitosa em conhecimento, e até mesmo experiéncias, entre
todos da turma.

Tais discussoes ajudaram os estudantes da licenciatura a elaborar, com o auxilio da
professora um projeto de extensao, novas formas de apresentacio e validacdo de propostas
metodologicas voltadas para o ensino de matemética. Mas, um ponto relevante no que tange a
disciplina em questao, é que ela foi vivenciada em uma turma do segundo periodo de
licenciatura em Matematica da Universidade de Pernambuco- Campus Mata Norte,
abrangendo estudantes de outros periodos. Logo, para muitos graduandos, esta seria a
primeira oportunidade de ministrar algum conteido matemaético para alunos do Ensino
Fundamental em seus anos finais. Seria também a primeira oportunidade desses licenciandos
de realizar a transposicao didatica do saber cientifico para o saber escolar sob orientacao e
supervisao de um profissional da propria Universidade.

Na fase de elaboracao, o planejamento das oficinas era apresentado coletivamente e
as dificuldades discutidas sempre refletindo a respeito dos impasses encontrados na pratica
docente, uma vez que cabe ao professor preparar os planos de ensino e, por vezes, confeccionar
materiais que serao importantes para o desenvolvimento dos contetidos.

Na fase de execucdo, pudemos perceber que o tempo estipulado para apresentacio
das oficinas foi bastante curto, o que implicou que algumas oficinas acabaram por se
apresentar duas vezes, ao invés de trés vezes, como era antes planejado.

A oficina: “Uma alternativa de ensino de Ntimeros Inteiros com o auxilio do Jogo dos
Sinais” realizou sua apresentacao para trés turmas, transcorrendo a experiéncia de maneira
agradavel, embora o tempo também nao houvesse colaborado na realizagao das atividades, de
modo que o questionario acabou por ser aplicado apenas aos primeiros participantes.

O jogo foi apresentado a turma de licenciatura na fase de elaboracao do evento e um

outro fator importante a ser pontuado é que a oficina pdde ser apresentada integralmente aos
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colegas da turma. Nesta oportunidade, todos foram participantes, inclusive a docente. Todos
responderam ao questionario e puderam jogar o Jogo dos Sinais. Ao final, a coleta de dados
foi feita por meio do aplicativo e uma anélise foi realizada. Nela, foi pontuado como os futuros
docentes podem desenvolver, a partir de planejamento, pesquisas e conhecimento da natureza
do contetido a ser ministrado, elaborando, assim, seus proprios materiais e dinamicas a serem
utilizadas em sala de aula.

Para formacdo académica, segundo relatos dos licenciandos enquanto futuros
profissionais da educacdo, este projeto foi de grande relevancia, visto que, momentos como
estes, no qual é possivel conciliar teoria e pratica, ao longo da graduacao, sao, infelizmente,
escassos. Um fato importante a ser mencionado é que os ministrantes da oficina descrita eram
estudantes de periodo mais avancado ao periodo em que a disciplina era ofertada.

Eles puderam observar que, embora fossem oportunizados a vivéncias em sala de
aula, projetos de intervencao, observacoes, analise de livros didaticos, na disciplina de Estagio
Supervisionado, as perspectivas eram outras. Uma vez que nesta ultima disciplina
mencionada, as atividades sdo desenvolvidas nas escolas de forma que nem sempre € possivel
elaborar oficinas, devido ao calendario de atividades que a escola dispoe.

Assim, é valido ressaltar que desde a proposta inicial da disciplina, ao
desenvolvimento do projeto, e principalmente na sua culminancia, os momentos foram
marcados por muito aprendizado e experiéncias novas no sentido académico, pratico e teorico.
A disciplina apresentou pontos fortes na formacao de todos os estudantes que dela
participaram, propiciando transformacdes nas concepcoes sobre como elaborar projetos,
planos de ensino, e 0 mais interessante, promovendo a extensao universitaria, apresentando a
comunidade os trabalhos que sdo desenvolvidos no ambito académico, com o uso de uma
linguagem acessivel, suscitando no outro a importancia do tema em foco para a sua realidade.

Que é, de fato, a dimensao de um projeto de extensao.
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