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Resumo

A gamificacao pode ser compreendida como o uso de elementos de jogos para engajar e motivar
pessoas a realizarem atividades individuais ou coletivas com o foco em um objetivo. Visando
ampliar as discussoes sobre a gamificagdo no contexto educacional, especificamente no ensino
de matematica, que esta dissertacdo traz como objetivo principal analisar os desafios e
percepcoes docentes acerca do uso da gamificacdo em um processo de formacao de professores
de matematica no ambiente escolar. E uma investigacio com abordagem qualitativa e
pressupostos da pesquisa-formacdo, desenvolvida mediante um Curso de Extensao
denominado “Gamificacdo no ensino de matematica: criando experiéncias de aprendizagem
engajadoras”, promovido em parceria com o programa de extensao Atividades Colaborativas e
Cooperativas em Educacdo, ligado ao Grupo de Estudo em Educacio Matematica da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia. Foi um curso de formacao com carga horaria de
100 horas e participagao de seis professores dos anos finais do Ensino Fundamental da escola
Centro Educacional de Barra Nova, na cidade de Barra do Choca, Bahia. No decorrer da
pesquisa, usamos como instrumentos para a producao de dados a observacao participante,
aplicacdo de questionérios e discussdo coletiva. Com o auxilio da Analise Textual Discursiva,
buscamos responder a seguinte questao: Quais os desafios e percep¢des docentes acerca do uso
da gamificacdo em um processo de formacao de professores de matematica? Os resultados
indicam que os docentes compreendem que a aproximacao entre a gamificacao e o ensino de
matematica trazem contribuicoes positivas a sua pratica pedagogica e ao processo de ensino
aprendizagem, apesar dos desafios e dificuldades no planejamento de atividades gamificadas.
Apontam a motivagao e o interesse dos alunos ao interagirem com atividades gamificadas
como um dos pontos importantes dessa estratégia no contexto educacional. Espera-se que este
estudo possa trazer contribuicoes para a formacao docente bem como ao ensino de
matematica.
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